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ALUNOS PROFESSORES ESCOLAS

A NOVA SALA DE AULA

'A EDUCACAO EM MUDANCA

AINDA BASEADA NUM MODELO DE ENSINO TRADICIONAL, A ESCOLA ESTA A APROVEITAR AS NOVAS TECNOLOGIAS E A MUDAR A FORMA DE APRENDIZAGEM.
ALTERACOES MAIS PROFUNDAS ADIVINHAM-SE NO FUTURO. EIS UM RETRATO DO QUE ESTA A ACONTECER.

Um projecto de uma rede de ministérios da Educacao da Europa (European Schoolnet) procurou
estudar novas formas de aprendizagem, com base em conceitos e tecnologias inovadoras.

0 resultado chama-se “sala de aula do futuro”e ja estd a funcionar em varios paises.

Espaco informal para apresentacdo de contetidos
produzidos pelos alunos. Os espectadores

5a0 0s colegas. Possui ecrd HD ou quadro interactivo.

1664785 142913 8786

ALUNOS/PROFESSOR (2016)
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PROFESSORES COM MAIS DE 50 ANOS
2001 18%

2016 42%
CARGA HORARIA SEMANAL (92ANO)
1989 2013
31 horas 25 horas
ABANDONO ESCOLAR PRECOCE*

1990 50%
2016 14%

ESCOLAS E QUADROS INTERACTIVOS (2016)

51%  49%

'l Tem i Naotém

ALUNOS POR COMPUTADOR (2016)

A SALA TRADICIONAL
Professor protagonista

ANOVA SALA
Alunos protagonistas

Sessdes interactivas
Vdrias zonas de aprendizagem
Muita tecnologia

Aulas expositivas
Disposicdo cldssica
Pouca tecnologia

Area de actividades préticas e experiéncias.

Possui recursos como equipamento de laboratdrio,
sensores, robds, material para construir modelos,
impressora e scanner 3D.

Versdo modificada da sala tradicional, com outra
disposicdo, quadro interactivo e todos conectados
através dos seus proprios telemoveis ou tablets.

Tecnologia permite acompanhamento automatico

de cada aluno pelo professor.

OO
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<> 7 QUANTO PESA A PIRAMIDE DE GIZE?

SALAS DE AULA . A Escola Secundaria D.Manuel 1 2 3
DO FUTURO ‘o w Martins, em Setubal, foi a primeira Professores de Histdria, Na zona “Apresentar’, Com pesquisas na
3 4 ) a ter uma “sala de aula do futuro”. Matematica, professores colocam Internet, na zona

Fisico-Quimica e Ciéncias questdo-problema aos “Desenvolver’, um

em escolas piblicas ‘ . Eis uma adw'd?de.q.ue exempllﬁca Naturais pensam numa alunos: quanto pesa a grupo encarrega-se

e privadas, centros como o espago € utilizado. actividade conjunta. piramide de Gizé? do contexto histérico:
de formagdo - Temas: Eqgipto antigo, Alunos dividem-se em quem construiu as
profissional e outros ~ *° ® 2 professores por sessao volume dos sdlidos e grupos. piramides, quando,
estabelecimentos °?: . 15 alunos por sessao densidade dos materiais. €omo, porqué, etc.
de ensino ~ 3x 90 minutos NI

(2017) *

/\ /%ji% O&D

\*Jovens de 18-24 anos que nao completaram o secundério e ndo estdo a estudar

4

Outro grupo pesquisa
o0 material de
construgdo: a rocha
utilizada, que tipo

de mineral é, porqué
aquela escolha.

Na zona “Investigar’,
alunos determinam

a densidade da rocha.

QQ

—— Alunos produzem apresentacdes em video, dudio,
slides, outros formatos. Aprendem tecnologias de
comunicagao e criam portfolios. Possui camaras,
equipamento de dudio, computador, programas
de edicdo.

~

FUNDAGCAO

FRANCISCO MANUEL 00s SANTOS

NO FUTURO...

Cendrio plausivel, com base na opinido
de alguns especialistas.

@ PROFESSOR
Torna-se sobretudo um mentor. Parte do

seu trabalho é feito por robds. Mas ainda
tem uma palavra sobre os conteddos.

Area de estudo individual num ambiente
relaxado, como se 0 aluno estivesse em casa.
Mdveis confortéveis e tablets ou outros
equipamentos portateis compdem o essencial.

ESCOLA

Deixa de ser o centro exclusivo da
aprendizagem, que também é feita em

.'ﬂ

—",

estlidios, espacos colectivos de trabalho
0U em casa.

MAQUINAS

(ada vez mais inteligentes, dialogam
directamente com os alunos. Reagem de
acordo com os dados individuais de cada
um, disponiveis na“nuvem”.

BIG DATA

0 aluno é transparente: totalmente
conectado a “Internet das Coisas”, tudo o
que faz no dia-a-dia é registado em bases
de dados, constantemente actualizadas.

EMPRESAS

Empresas com excepcional capacidade
de gestao e processamento de dados
(Google, Microsoft, etc) tornam-se
provedores preferenciais de servicos
para a educacao.

Zona para trabalho em grupo, colaborativo, fazendo
uso da tecnologia através de mesa interactiva, jogos
e simulagdes, programas de mapeamento mental

e quadro para brainstorming.
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Outro grupo ocupa-se Na zona “Criar’, os

do volume do Varios grupos preparam
monumento. Na mesa apresentacoes com
interactiva da zona as respostas que
“Colaborar’, localizam encontraram.

no Google Earth a

piramide e

medem-lhe os lados.
Na zona “Investigar’,
constroem um
modelo preciso da
piramide.

CONTEUDOS

Curriculos sdo fraccionados em unidades
independentes, depois recombinadas em
programas personalizados para cada aluno
e adaptdveis ao longo da aprendizagem.
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Alunos voltam a zona Nas suas salas,
“Apresentar” para professores avaliam
mostrar e discutir os a aprendizagem com
resultados de cada testes ou jogos,
investigacao. 0 cdlculo através de aplicagoes
final também é informaticas onde os
discutido: Quao alunos respondem
préximo estara €om 05 seus proprios
da realidade? telemoveis.

FONTES: Pordata; Ministério da Educagdo (DGEEC, ERTE); iTEC; Future Classroom Lab/European Schoolnet; Esc. Sec. D.Manuel Martins; Festas et al. (2014), Os Tempos na Escola: estudo comparativo da carga hordria em Portugal e noutros paises; World Innovation Summit for Education; Teachthought
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